ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ СРЕДНЕГО ВОЗРАСТА

Игра «Волшебная коробочка»
Цель: развитие мышечной памяти, мелкой моторики, речи. 

Вариантность: 

· «Угадай на ощупь» (на тему «Овощи», «фрукты»)

· «Из чего сделан предмет?»

· «Отгадай загадку - отыщи отгадку»

· «Определи геометрическую фигуру»

· «Расскажи об игрушке»
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Игра «Занимательные часы»

Цель: развивать внимание, мелкую моторику, сообразительность, речь.

Вариантность:

· «Найди и назови  домашних животных»

· «Найди, назови диких животных»
· «Покажи  два деревянных предмета»

· «Найди и покажи инструменты»

· «Найди короткие слова»

· «Найди самые длинные  слова»

· «Найди и покажи животное тропических зон»
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Игра «Рукавички»

Цель: умение группировать по определенному признаку, развитие моторики, речи.

Вариантность:

· « Подбери по цвету»

· «Найди  овощи» (Фрукты, животных, явления природы)

· «Найди одинаковый узор»

· «Расскажи сказку»

[image: image3.jpg]



Игра «Назови одним словом»

Цель: развивать логическое мышление, внимание, учить классифицировать предметы, используя обобщающие слова, развивать связную речь.
Вариантность:


· «Назови птиц»

· «Назови домашних птиц»

· «Назови диких птиц»

· «Что делают?»

· «Расскажи о пользе»

· «Расскажи о вреде»
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ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ МЛАДШЕГО ВОЗРАСТ
« Сказка про матрешек»
Цель: Учить детей сравнивать предметы по величине, используя в речи сравнительные прилагательные.
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«Найди маму»

Цель:  учить детей образовывать слова, обозначающие названия детенышей, с помощью суффиксов -онок, -енок, -ат, -ят; учить детей классифицировать понятия "Дикие" и "Домашние животные", закреплять понятия об образе жизни животных.
Варианты:

1. Домашние и дикие животные
2. Кто, как говорит?
3. Найди детеныша
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«Парад снеговиков»

Цель: закреплять умение сравнивать предметы по величине, понятие "больше"- "меньше", умение находить различия между предметами; тренировать в употреблении предлогов за, перед, между. 
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«Кто чем питается»

Цель:  закреплять знания детей чем питаются животные, развивать внимание, память, речь, логическое мышление, мелкую моторику рук. 
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«Веселые предметы»

Цель: учить детей различать цвета, группировать предметы методом исключения; развитие логического мышления, связной речи, расширяет словарный запас.

Варианты:

1. Назови цвет
2. Найди одинаковые предметы
3. Что лишнее?
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«Цветные пробки»

Цель: развитие мелкой моторики, и сенсорного развития. 

Варианты: 

1. Дорисуй картинку
2. Подбери нужную по цвету пробку.
3. Найди ошибку и исправь ее 
4. Укрась картинку по замыслу

[image: image10.jpg]



«Найди пару»

Цель. Учить подбирать предметы разных пропорций по образцу, закреплять знания основных цветов спектра, развивать внимание, память, речь.
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«Заправь машину»

Цель: активизировать в речи детей имена прилагательные по теме транспорт (грузовые, легковые); учить произносить небольшие фразы.
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«Поможем поварам» 

Цель: активизировать в речи детей название овощей и фруктов; упражнять в группировке этих предметов.
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«Варенье для Карлсона»

Цель: активизировать в речи детей имена прилагательные по теме фрукты, упражнять в согласовании существительного с прилагательным.
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«В гости с Красной шапочкой»

Цель: активизировать в речи детей имена прилагательные по теме овощи, упражнять в согласовании существительного с прилагательным
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«Чей хвост?»

Цель: развивать мелкую моторику, активизировать в речи детей имена прилагательные по теме животные. 
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«Поможем ежикам»

Цель: развитие мелкой моторики, речи, восприятие цвета.
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«Игры с прищепками»

Цель: развитие мелкой моторики, речи, знаний по окружающему миру.
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Игра «Забавные Ежики»

Цель: развивать внимание, связную речь, мелкую моторику, цветовосприятие.

Вариантность:

· «Отправить ежика на свою полянку»

· «Подбери ежику свой грибок»
· «Собери колючки».
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Игры для детей  
старшего дошкольного возраста
«Слогарик» и «Букварик»
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ЦЕЛЬ ИГРЫ «Букварик»: 

1. Формирование фонематического слуха, привитие детям старшего дошкольного возраста желание научиться читать, читать и составлять небольшие слова.                                                                                                              2. Развитие произвольного внимания, усидчивости, словарного запаса слов, слуховой и зрительной памяти.                                                                                                3. Формирование чувства товарищества, дружно работать в детском  коллективе.                                                                                                                 ВАРИАНТ 1: выкладывание кроссворда: воспитатель читает загадку (вопрос), дети отгадывают и выкладывают слово из букв

ВАРИАНТ 2: на стол выкладывается обобщающее слово, например снежинки, дети должны подобрать слова по теме, где встречаются заданные буквы
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ВАРИАНТ 3: воспитатель читает загадки, вопросы; дети отгадывают и получают бонус в виде той буквы с которого начинается отгадка. В конце игры дети из заработанных бонусов складывают слово индивидуально (если не хватает букв, их можно заработать за счет дополнительного вопроса), а затем дети выкладывают  слов из всех заработанных бонусов – букв. 

ИГРА «СЛОГАРИК»
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ЦЕЛЬ ИГРЫ: 1. Формирование навыков слогового чтения

2.Развитие зрительной, слуховой, фонематической и тактильной памяти.

3. Воспитание в детях старшего дошкольного возраста играть подгруппами, договариваться между собой.

ВАРИАНТ 1: Ребенку завязывают глаза платочком и предлагают на ощупь узнать буквы

ВАРИАНТ 2: Ребенок выбирает любой слог, читает его (либо ему читает взрослый), затем подбирает слова, в которое начинается  на данный слог. Например: РА – ракета, радио, рама, радуга…

МА – машина, Маша, мама, марафон, мармелад, матрешка…

ВАРИАНТ 3: Из множества слогов ребенок сам составляет слова

ВАРИАНТ 4: Дети используют слоги в сюжетно – ролевой игре «Школа»

ВАРИАНТ 5: Воспитатель загадывает загадку, дети отгадав ее, составляют звуковую схему, определяя какой звук, затем, составляют слово из слогов.

Секрет в том, что на одну схему можно придумать множество слов. Например: 

	
	
	
	


Река, репа, деда, беда, пила, кита, пена, вена..

«Найди место заданного звука»
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Цель игры: Развитие фонематического слуха, умение определять место звука в слове
Задания:
1. Найди место заданного звука, какой буквой обозначается этот звук

2. Сколько звуков в данном слове

3. Составь звуковой анализ данного слова
ИГРА «Четвёртый лишний»
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Цель: учить устанавливать сходство и различие предметов по существенным признакам, закрепление слов-обобщений.

Ход игры. На столе выкладывается по четыре картинки, три из них относятся к одной тематической группе, а четвёртая к какой-нибудь другой группе. Детям дается задание: рассмотрите картинки и определите, какая из них лишняя. Неподходящую картинку переверните, а оставшиеся назовите одним словом».Каждый участник исключает лишнюю картинку по очереди. Если он ошибается или не выполняет задание, его вариант предлагают выполнить следующему игроку. За каждое правильное выполнение дают фишку. Выигрывает тот, кто наберёт больше фишек. Ряд картинок для игры:

